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Studieprogramma

Beeldende Vormgeving / 

Visual Design 

Professionele Bachelor 

(180 ECTS - 6 semesters)

Trajecten tijdens of na afstuderen:

(creditcontract)

- Brand & Packaging Design

- Traject3D

- Design for Impact



Curriculum

Focus op concept en vormgeving

• Gericht op het creatief zoeken naar

een authentieke oplossing voor een

concrete vraag individueel of in 

teamverband

• In functie van opdrachtgever/klant

binnen de wereld van de visuele

communicatie

AARD 
VAN DE 

PRAKTIJK



Curriculum

AARD 
VAN DE PRAKTIJK

ONDERSTEUNING

• TEKENEN
perspectief, model, ruimte, rough, 

kleur, contrast, ...

• CROSS MEDIA

set digitale tools, VR, camera 

technieken, analoge technieken, 

zeefdruk, boekbinden, fotografie, 

3D,...



Curriculum

CONTEXT
COMMUNICATIEONDERNEMERSCHAPKUNST



Curriculum

HET DOEL
creativiteit & 

motivatie!
ideeën

vormgeven
weg met clichés

internationalisering
uitdieping & 
specialisatie

reële projecten

portfolio
stage (internationaal)

bachelorproef
autonomie

1 2 3



CRAFTSMAN
ENTREPRENEUR
RESEARCHER
COMMUNICATOR
CREATOR



SEM 1
BEELDENDE VORMGEVING - initiatie

Structuur van het studieprogramma

Stage en Bachelorproef

1
Studio 

Grafisch
Studio 

Digitaal
Studio 

Reclame
Studio 

Still2

SEM 2

3

SEM 3

SEM 4

SEM 5

SEM 6





praktische begeleiding, stage,
projecten, kennis van Adobe

software, ‘brede’ richting,
uniek binnen domein visuele

communicatie, multidisciplinair,
student centraal, innovatieve
lesmethodes, creativiteit en
concept centraal, teamwerk,

werkplaatsen, student eigen stem



21st Century skills are:

Critical thinking
Creativity

Collaboration
Communication

Information literacy
Media literacy

Technology literacy
Flexibility



4 STUDIO’S
T3 + 3 trajecten



Animate
Motion graphics
Interface design
AR/VR
Video mapping
3D
Mobile
App
Social media
Sound
...

DigitaleStudio









Identiteit
Affiche
Tekst & Beeld
Typografie
Magazine
Boek
Publieke ruimte
Site / app

…

GrafischeStudio









Concept
Critical Thinking
Problem-Solution
Idea
Campaign
Viral marketing
Copywriting
Art Direction
Social media
Social relevance

StudioReclame









Character design 
Storyboard 
Infographics
Concept art
Designer toys
Animatie
Comics...

StudioStill









Belangrijke info & data

TOELATINGSPROEF/
OPENCAMPUS

next open campus: 8 mei

infNM : 31 augustus

online toelatingsproef : deadline 18 april / resultaat 24 juli

deadline 1 juli / resultaat 7 juli

deadline 2 sept/ resultaat 8 sept



Kosten

STUDIE
KOST

studiegeld voor 60 stptn € 
961,90

studiegeld voor 60 stptn beursstudent € 113,20
extra studiekost

200
studiereis€ 

250/300



Kosten

STUDIE
KOST

• materiaalkosten: afhankelijk van het uitgevoerde werk

• laptop (vanaf € 750) + powerbank

• reflexcamera (ook beschikbaar in uitleendienst)

• software

o Adobe Cloud inbegrepen in extra studiekost

o toegang tot e-bibliotheek Linkedin learning

o Microsoft office pakket



TOEKOMST



AAN DE SLAG
grafische-, digitale-, reclame- en tekenstudio’s,

uitgeverijen, verpakkingsbedrijven,

audiovisuele productiehuizen,

freelance ontwerper,…



Alle sectoren die 
creativiteit

op prijs stellen!



business designer - digital storyteller - design 
strategist - visual director – strategic analyst -
designer - webdesigner - creative - head of art 

direction - conceptual creative – media consulent
- copywriter - art director - illustrator – grafisch
vormgever - motion designer - UX-designer -
story board designer - consultant - partner -

concept artist - senior/junior advisor - creative 
entrepreneur - creative cowboy –

content designer...



The End
or not!



BEELDENDE VORMGEVING 

STUDIO G/R/D/S

BRAND & PACAKING

DESIGN FOR IMPACT (SEM2)

3D TRAJECT (AVOND)

VEBSO 

DOMEIN/EDUCATIEVE MASTER

1 2 3
2 3

3

S 1 2

3
1

1 2

1 2



Visual-des
ign.be



ZOOM LINK 13u – 13u40 13u40 – 14u10 14u10 – 14u30 14u30 – 15u 13u – 13u40 13u40 – 14u10 14u10 – 14u30 14u30 – 15u

MAIN 
SESSION

Algemene 
info 

BEELDENDE 
VORMGEVING 

HELPDESK / WEGWIJS OPENCAMPUSDAG

Algemene 
info 

BEELDENDE 
VORMGEVING 

HELPDESK / WEGWIJS OPENCAMPUSDAG

BREAK
OUT 

ROOMS
SWITCH VLOT 
VAN DE ENE 

NAAR DE ANDERE 
BREAKOUT ROOM

1e bachelor
SESSIE DOCENTEN

1e bachelor
SESSIE STUDENTEN

mijn 
studietraject

1e bachelor
SESSIE DOCENTEN

1e bachelor
SESSIE STUDENTEN

studio
Grafische
SESSIE DOCENTEN

studio
Grafische
SESSIE STUDENTEN

theorie- 
vakken

studio
Grafische
SESSIE DOCENTEN

studio
Grafische
SESSIE STUDENTEN

theorie- 
vakken

studio
Digitale

SESSIE DOCENTEN

studio
Digitale

SESSIE STUDENTEN

praktijk-
ondersteunende 

vakken

studio
Digitale

SESSIE DOCENTEN

studio
Digitale

SESSIE STUDENTEN

praktijk-
ondersteunende 

vakken

studio 
Still

SESSIE DOCENTEN

studio 
Still

SESSIE STUDENTEN

trajecten 
TIJDENS & NA 

 (AF)STUDEREN

studio 
Still

SESSIE DOCENTEN

studio 
Still

SESSIE STUDENTEN

trajecten 
TIJDENS & NA 

 (AF)STUDEREN

studio 
Reclame

SESSIE DOCENTEN

studio 
Reclame

SESSIE STUDENTEN

toelatings-
proef

studio 
Reclame

SESSIE DOCENTEN

studio 
Reclame

SESSIE STUDENTEN

toelatings-
proef

Students Talk Students Talk
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